Nét Rauy KARSPEXETS REBUSRALLY 2006
av Nat Lag Rally- PM

Nat Lag ber att fa 6nska er valkomna till att deltaga i Karspexets sjunde arliga automobilrally 2006. Detta Rally-PM
ar till stora delar likt tidigare ars rally-PM men det kan skilja sig nagot fran forlagorna, varfor vi rekommenderar
att samtliga lagmedlemmar nogsamt laser igenom det fore start.

Lagg marke till att detta ar ett preliminart Rally-PM. Ett slutgiltigt gallande Rally-PM kommer att delas ut i start-
kuverten pa rallydagen. Eventuella forandringar fran detta prelimindra PM kommer dar att vara markerade med
fet stil.

Ett rebusrally ar inte nagon hastighetstavling. Det som premieras ar i stéllet kunskaper, fantasi, uppmarksamhet
och samarbetsformaga. Alla uppgifter som ingar i ett rally belastas med prickar, ju battre resultat desto farre
prickar. Det lag som samlat pa sig farst prickar under dagen vinner.

Rallyt kommer att ga inom ett omrade i Storstockholmsomradet som avbildas pa den karta som delas ut vid star-
ten. Rallyt gar delvis pa krokiga och smala vagar som stundtals natt och jamnt ar att betrakta som tjanliga, och ni
passerar ibland bebyggda trakter som ar tamligen ovana vid trafik. Tag det lugnt och kor klokt!

START

Rallyt gar av stapeln lordagen den 17:e juni 2006. Starten dger rum pa parkeringen utanfor den bla kopladan i
Arninge Centrum, se figur nedan. Ni skall dar till funktionarerna anmala ert ekipage med besattning senast klockan
08.00 rallydagen, annars belastas ni med tidsprickar. Samtidigt med denna incheckning skall ni betala en startav-
gift, som ar satt till 300 kronor per ekipage.

| utbyte mot startavgiften far ni en papperstallrik med ert lagnummer pa som ska placeras val synlig i fordonets
framruta. Straxt efter klockan 08.00 kommer rallyledningen att halla en kort genomgang av reglerna. Alla lag
kommer att tilldelas ett startkuvert, innehallande for rallyts framgangsrika genomforande vasentliga dokument,
diverse uppgifter (aven kallat pyssel), ett kassettband eller en cd, tva stycken kartor, samt en standardiserad
linjal. En innehallsforteckning medféljer, och det ar upp till varje lag att kontrollera att allt & med innan ni aker
ivag.

REBUSAR

d '-m% S/ T Vid varje kontroll utom starten och lunchen far ni en
) - rebuslapp som ar markt med R och en ordnings-siffra
(t ex R5) samt tre kontrollbokstaver (t ex ABC). Kon-
trollbokstaverna ar ett bevis pa att ni har varit vid ratt
kontroll. Ni skall darfor skriva upp kontrollbokstaverna
pa svarskortet ni far i startkuvertet. Observera att kon-
trollbokstaver ska skrivas upp aven om ni klipper nodre-
busen.

REBUSLOSNING

Rallyrebusarnas princip forklaras utforligt i en artikel pa
Karspexets hemsida som heter ”Om rebusar” (en lank
dit gar att finna pa http://rebusrally.blogspot.com).
Losningen pa rebusen ar ett pa kartbladet utskrivet
58 unikt namn pa en geografisk foreteelse. Observera att
& / oy en korrekt rebusldsning innehaller hela namnet, d.v.s.
o / I s0n  kartnamnsom ”DKristv”, “Brand stn.” eller ”S:t Gorans

forsamling”, skall betraktas som en korrekt rebuslosning
endast i sin helhet. Namn som bara delvis finns med pa
kartbladet galler ej. Nar rebusen ar lost skall rebuslos-
ningen motiveras kortfattat men fullstandigt pa darfor
avsedd blankett.
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KOORDINATER

En rebuslosning utpekar inte direkt platsen for nasta kontroll, utan forst skall ni utfora en enklare matematisk
operation och en tabellslagning for att fa fram en koordinatangivelse till nasta kontroll. Exakt vilken procedur
som skall anvandas anges pa arket med koordinattabellen i startkuvertet. Koordinaterna mats med de utdelade
rallylinjalerna fran nedre vanstra homet av begynnelsebokstaven i 1Gs-
ningen. Med detta avses det horn som ligger langst at kartans sydvas-
triktning av en rektangel vars sidor ar parallella med kartans kanter
och vilken precis omsluter begynnelsebokstaven. Norr anses vara rakt
uppat pa kartan. Matningen av koordinaterna skall sedan ske parallellt
med kartans kanter. OBS! Mat noga, anvand den utdelade linjalen och
vinkellinjalen!

Vi visar med ett exempel till vanster. Losningen ar ”Klackberg” och
koordinaterna till denna Gsning ar “N 021, O 015 - Korsningen” vilket
betyder att nasta kontroll ligger i en korsning 21 mm norr och 15 mm
oster om namnet “Klackberg” pa kartan, raknat fran nedre vanstra
hornet av en parallellt med kartans kanter orienterad rektangel vilken
precis omsluter begynnelsebokstaven K.
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HJALPREBUSAR OCH NODLOSNINGAR

Om ni inte klarar av att lGsa rebusen inom rimlig tid finns ett sa kallat nédhjalpkuvert att ta till. Som en forsta
atgard kan ni klippa upp hjalprebusen med den medhavda saxen. Till rebus R1 hor hjalprebus H1 osv. Hjalpen
innehaller en ny, men forhoppningsvis lattare, rebus med samma Gsning som den ordinarie rebusen. Om |Gsningen
fortfar att gacka er trots uppklippt hjalprebus kan ni aven klippa upp nodlosningen. Till rebus R1 hor nodlosning
N1 osv. Nodlosningen ger den exakt riktiga loshingen till rebusen, tillsammans med en ungefarlig angivelse inom
parentes av var osningen star pa kartan. Om nddlsningen till exempel lyder: NODLOSA (42,19) betyder detta att
rebusldsningen ar ortsnamnet NodlGsa, vilket finns ungefar 42 centimeter vinkelratt fran kartans vansterkant och
19 centimeter vinkelratt fran kartans underkant. Tank pa att nodlosningen ger koordinaterna for rebusldsningen,
inte kontrollen. Ni maste fortfarande méata. Var mycket aktsam med nodhjalpkuvertet! Det skall inlamnas vid
malgang, varvid varje form av konstaterad averkan som kan ha medfort avslgjande av innehallet eller delar darav
tolkas som avsiktlig och medfor prickbelastning. Ett forlorat nodhjalpkuvert bestraffas foljaktligen med full prick-
belastning pa samtliga rebusar.

KONTROLLER

Ni skall vid matningen pa kartan hamna i narheten (inom 0,5 mm) av en farbar vag, pa en plats som ar tydligt
markerad pa kartan och i naturen. Tillsammans med koordinatangivelserna i startkuvertet finns en kortfattad
beskrivning av kontrollens lage: ”Korsningen”, ”Forgreningen”, “Runstenen” etc. Kontrollen bestar av en ungefar
30 cm hog trapinne, placerad rimligt synlig i naturen inom 15 meters radie fran den angivna punkten pa vagen. Pa
denna pinne finns sma lappar med néasta rebus, eller i vissa fall med en direkt anvisning om den fortsatta farden.
Vid lunchkontrollen ar rebusen inte en papperslapp, utan en sak som ni far titta pa nar ni ar klara att aka.

Rebus RX leder till kontroll KX. Rebus R3 leder exempelvis till kontroll K3, och aterfinnes foljaktligen pa pinnen vid
kontroll K2. Lunchpausen intraffar strax efter kontroll K4. Den sista kontrollen ar K8. Det finns saledes inalles atta
rebusar att l6sa. Det kommer att vara trangt vid vissa kontroller. Ak gdrna ivag en bit nar ni tagit en rebuslapp.

OBS! For att rebuslapparna skall racka till alla ber vi er att endast ta en lapp per lag!

FALSKA KONTROLLER

Falska kontroller kan forekomma. Dessa ligger minst 100 meter fran den riktiga kontrollen. Ni far den riktiga rebu-
sen aven vid den falska kontrollen, men felaktiga kontrollbokstaver, vilket ger prickbelastning. Mat noggrant!
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RALLYVAG

Rallyvag ar den enligt kartan kortaste farbara vagen mellan tva pafdljande kontroller. Giltig rallyvag far inte
befinna sig utanfor kartans omrade. Minsta vag som raknas som farbar ar “Enskild bilvag” (dubbla tunna svarta
linjer). “Enskild samre bilvag” (enkelt svart linje) ar saledes inte tillaten rallyvag. Motorvag eller motortrafikled ar
inte heller giltig rallyvag. Tidigare kord rallyvag far inte koras igen i nagondera riktningen, och far ej heller korsas
eller tangeras. Overensstammer inte kartan med verkligheten sa giller kartan om inte rallyledningen meddelat
annat.

Ibland kan dock verkligheten gora sig pamind. Gallande trafikregler, forbudsskyltar och andra vagmarken skall
obonhorligen respekteras. Vid siktande av tillaggsskylten “galler ej fordon med tillstand” skall rallyfordonet inte
anses ha tillstand, oavsett om sa skulle vara fallet. Enskilda vagar ar tyvarr i allt storre omfattning stangda for
allméan trafik. Om en pa kartan omarkerad avsparrning med vagbom eller vagmarke framtvingar val av en annan
vag an den enligt kartan kortaste farbara vagen mellan kontrollerna skall inte hela vagen fran den senaste kontrol-
len matas om. | stallet skall rallyekipaget foras tillbaka langs den konstaterat icke farbara vagen till den narmast
foregaende forgrening dar det dverhuvudtaget ar moijligt att pa tillaten rallyvag komma fram till nasta kontroll.
Darefter skall ny méatning ske fran denna punkt for att fa fram kortaste farbara vag till nasta kontroll. Ingen del av
den felaktigt korda icke farbara vagen skall raknas som kord rallyvag.

Var rallyvagen borjar kommer meddelas vid starten, och den upph6r om inte annat anges forst vid malgang, som
sker inom kartans omrade.

| vissa fall kan det kravas en ganska noggrann matning for att avgora vilken av de mojliga vagarna som egentligen
ar kortast. FOr detta andamal rekommenderas knappnalar att satta i kartan och sytrad att dra mellan nalarna,
eller, om ni beharskar instrumentet, en stickpassare och ett stadigt kartunderlagg.

En del sma vagar leder genom gardar och privata agor, iakttag stor forsiktighet vid passerandet av dessa! Tank pa
att det ar manga ekipage som skall passera under en kort tidsrymd. Var ocksa sarskilt forsiktig vid kontrollerna,
dar det kan bli mycket folk och manga fordon som ska mandvrera pa tranga ytor. Signalhorn (tuta) skall endast
anvandas for att undvika olyckor eller for att forhindra att fara for annans liv eller halsa uppstar och far saledes
inte anvandas i onodan. Okynnestutande kommer att bestraffas med prickar.

TALLRIKSPLOCK

Papperstallrikar, sa kallade tallriksplock, finns uppsatta langs rallyvagen, fullt synliga fran bilen for uppméarksamma
rallydeltagare. Dessa skall observeras och redovisas. Pa ett giltigt tallriksplock skall det sta tre rattvanda versaler
ur det svenska alfabetet.

Nar ni siktat ett giltigt tallriksplock skriver ni ned plockets ord pa det harfor avsedda svarskortet ni far i startkuver-
tet. Observera att ordningen inbdrdes mellan tallrikarna skall bibehallas samt att ni dven skall ange mellan vilka
kontroller ni hittat plocket genom att skriva bokstaverna pa ratt stalle. Tallriksplock forekommer endast pa vagar
med 70 km/h eller lagre som maxhastighet.

FOTOPLOCK

| startkuvertet finns ett antal fotografier, sa kallade fotoplock. Ett giltigt fotoplock skall vara taget fran nagon plats
langs rallyvagen. Nar ni fran rallyvagen observerar den pa fotot avbildade vyn antecknar ni fotografiets nummer pa
ratt plats pa svarskortet. Fotoplock forekommer endast pa vagar med 70 km/h eller lagre som maxhastighet.

FALSKA PLOCK

Falska plock kan forekomma. Falska plock uppfyller inte villkoren ovan for akta plock, och ger prickbelastning om
de redovisas. Falska plock forekommer endast pa vagar med 70 km/h eller lagre som maxhastighet.
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LUNCHKONTROLLEN

Vid lunchkontrollen skall vissa uppgifter lamnas in. Vilka star angivet i startkuvertet. | utbyte far ni ett lunchkuvert
med ett par smarre praktiska uppgifter som ska losas under lunchen.

Om det inte 6sregnar kommer grillmajligheter att finnas vid lunchkontrollen. Tank dock pa att det kan vara manga
deltagande lag i detta rally, sa om ni tar med raa grillspett, flintastek eller annat tids- och utrymmeskravande kan
det bli valdigt trangt pa grillen. Tillred gdrna maten i forvag hemma och varm upp den pa grillen, eller tag med
utrymmessnal och lattgrillad mat som exempelvis varmkorv.

Fran kl 13.00 offentliggors lunchrebusen och kuvertet med eftermiddagens uppgifter delas ut. Detta innehaller
uppgifter som skall 6sas under eftermiddagen, svarskort for eftermiddagens rebusar och plock, med mera. En
innehallsforteckning medféljer, och det ar upp till varje lag att kontrollera att allt ar med innan ni aker ivag.

STIL OCH MUTOR

Vi vill meddela att rallyledningen staller sig negativ till mutor. Daremot ar vi mycket positiva till presenter, upp-
skattning, gyckel och fjask. Ett gediget stilfullt eller gentemot rallyledningen odelat positivt upptradande kan
belonas med minusprickar.

PRICKBELASTNING

Forseelse prickar
Klippt hjalp men ej nod 25
Klippt hjalp och nod 45
Klippt nod men ej hjalp (dumt) 45
Bristande rebusmotivering 1-45
Felaktiga kontrollbokstaver 45
Missat fotoplock 10
Redovisat falskt fotoplock 20
Missat tallriksplock 5
Redovisat falskt tallriksplock 10
Tidsprickar normalt 1 per min
Bonus for helt korrekt lost pyssel -5

Dessutom ges prickbelastning for pysseluppgifter (anges pa pysseluppgiften), praktiska prov, trafikforseelser, skym-
fande av rallyledning eller trotsande av rallyregler.

MALGANG

Vid kontroll K8 far ni uppgifter om malets placering. Resterande uppgifter samt linjaler och ev. kassettband skall
lamnas in dar. Om ni av nagon anledning blir tvungna att bryta rallyt under dagen, maste ni obénhérligen meddela
rallyledningen detta, sa att vi slipper vanta i onodan eller ga skallgang. Skulle nagra andra problem uppsta star vi
ocksa gamna till tjanst. Dock hjalper vi inte till med att (6sa rebusar eller Gvriga uppgifter. Féljande mobiltelefoner
kommer att vara paslagna och bemannade under hela rallydagen (for mobiltelefonnatens funktion svarar respek-
tive operator):

Anders 070 - 3213537
Anna 070 - 494 35 42
Mats 070-8751174
Mans 070 - 32990 60

Staffan 070 - 710 62 95
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VIKTIGA KLOCKSLAG

08.00  Samling i Arninge, kort genomgang. Start. Sen ankomst ger tidsprickar.

09.00  Starten stanger. Lag som kommer till starten efter denna tidpunkt tillats ej starta.
12.00  Prickbelastning vid lunchkontrollen borjar, en prick per minut.

13.00  Lunchrebusen slapps och eftermiddagskuverten borjar lamnas ut.

14.00  Lunchkontrollen dras in. 120 tidsprickar samt full prickbelastning pa lunchuppgifterna for ej ankomna
lag. Rebusen forsvinner. Om ni kommer jattesent, klipp hjalprebusen.

17.00  Prickbelastning borjar vid mal. En prick per minut fram till 17.30. Darefter dubblas tidsprickarna varje
halvtimme: efter 17.30 far man 2 prickar per minut, efter 18.00 ges 4 prickar per minut, och sa vidare.

19.00  Malet stanger. Lag som inkommer efter detta klockslag diskvalificeras om inte ett fullgott skal till den
sena ankomsten kan ges. Problem med bilen kan eventuellt raknas som fullgott skal.

Lunchkontrollen och malet bemannas i god tid innan det forsta laget beraknas komma dit. Om ni mot férmodan
skulle komma fore rallyledningen ber vi er vanta en stund. OBS! Vi ber vanligen alla lag att uppmarksamma tids-
planeringen. Den bygger pa en kortid ca 2 timmar fore och efter lunch, en timmes lunch och cirka 30 minuter
per rebus. Det ar helt upp till er att kontrollera hur ni ligger till i forhallande till detta, och utifran det planera er
akning. Det kan l6na sig mer att klippa &an att fa en massa tidsprickar.

SEGRAREN OCH NASTA RALLYS ARRANGORER

Segrar gor det ekipage som under dagen adragit sig farst antal prickar. Rallyledningen forvantar sig att segrande
lag tar stafettpinnen och darmed ansvaret for att arrangera ett nytt rebusrally i Stockholmstrakten under nasta
ar.

Det lag (Fem fel) som arrangerade senaste rallyt 2005 har s.k. frislang och behdver inte under nagra omstandighe-
ter arrangera nasta rally 2007.

Om det i rallyt finns icke Stockholmsbaserade lag accepterar rallyledningen dock att ett sadant lag lamnar walko-
ver avseende arrangorskapet for den handelse att de skulle vinna rallyt. Med detta menas att arrangorsskapet
istallet anfortros det lag som placerat sig pa andra plats. Skulle dven laget pa andra plats visa sig vara icke
Stockholms-baserat kan istallet arrangorsskapet lamnas vidare till laget pa tredje plats osv. Med icke Stockholms-
baserat lag avses ovan ett lag dar majoriteten av de for dagen tavlande lagmedlemmarna ar folkbokforda utanfor
08-omradet.

Forutom forstapriset anser rallyledningen att foljande vandringspriser finns i omlopp:

Sura 08:an Tilldelas det Stockholmslag som far arrangera utan att ha vunnit.

Ko falls-priset Tilldelas det lag som haft den mest traumatiska narkontakten med lokalbefolkningen.
UFO-priset Tilldelas basta icke Stockholmslag.

Botongpriset Tilldelas det lag som under dagen kort huvudet mest i botongen.

Skeleton Crew-priset Tilldelas det lag som klippt sitt hjalp- och nodkuvert mest skelettlikt.

Stilpriset Tilldelas det mest stilfulla laget.

Kulhamrapriset Tilldelas det lag som hamrat in flest rebusar samtidigt som de haft kul.

De lag som forvaltar nagot av dessa priser ombedes lamna in detta vid start. Skulle nagon forvalta nagot som
denne anser vara ett vandringspris men som inte finns i listan ovan, gar det bra att ldmna in aven detta.

RESULTATREDOVISNING

En rallypub kommer att anordnas pa rallydagens kvall. Pa puben dricks pilsner, meddelas resultat fran dagens
tavling, utdelas priser, glammas, konverseras och has roligt. Vid denna upplagas presslaggning var det annu inte
bestamt var rallypuben kommer hallas.
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RALLYLEDNINGEN
Skulle nagonting fortfarande vara oklart, eller om ni bara kanner ett trangande behov av att tala med rallyled-
ningen fore rallydagen sa finns vi tillgangliga pa foljande telefonnummer:

Anna Redz & Staffan Larsen 08 - 767 26 16
Anders Blomqvist 08 - 7530099
Mats Blomqyvist 070-8751174
Mans Elenius 08-297732

UTRUSTNINGSLISTA

NODVANDIGT:

Automobil eller annat motorfordon registrerat for forare samt max fyra passagerare
Sax

Penna, papper och tejp
Kartunderlagg

Knappnalar & sytrad, alt. stickpassare
Startavgift

Klocka

CD- eller kassettbandspelare

TEFYMA eller liknande tabellverk
Minst en rallydeltagare

BRAATT HA:

Fler rallydeltagare
Synonymordbok eller ordlista
Allmanbildning

Almanacka

Matsack och sittunderlag
Regnklader till lunchen

Nalle (hard eller mjuk)
Raknedosa

Radiomottagare

Annan brate man tror sig ha nytta av och som ryms i rallyekipaget ar tillaten, utom:

EJ TILLATNA HJALPMEDEL
Det ar ej tillatet att ta hjalp av datorer eller mobiltelefon vid utforandet av rallyt. Mobiltelefon kan dock vara bra
att ha vid olyckor eller om rallyledningens instruktioner skulle vara tvetydiga.

Rallyt och alla dess uppgifter skall genomforas endast med hjalp av den kompetens och faktamangd som ryms i
rallyekipaget. Kontakt med utomstaende personer eller informationskallor &r inte tillaten. All utrustning och lit-
teratur ska medforas vid start, och det ar alltsa inte tillatet att exempelvis aka hem och hamta fler bocker eller
skaffa dem fran bokhandel eller bibliotek efter start.

Er rallyledning onskar lycka till!




